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POLSZCZYZNA W PRZESTRZENI CYFROWEJ:
MEMY, SLANG INTERNETOWY I ICH KULTUROWE ZNACZENIE

Praca analizuje memy internetowe i slang cyfrowy jako wspotczesne formy komunikacji, ktore staty si¢ trwatym
elementem kultury online.

Rozwoj technologii sprawil, Ze uzytkownicy internetu aktywnie wspottworza tresci i nowe praktyki
komunikacyjne.

W artykule omowiono teoretyczne podstawy funkcjonowania memow i slangu oraz ich znaczenie w kulturze
miodziezowe;.

Badanie empiryczne dotyczy sposobow interpretowania i wykorzystywania tych zjawisk przez polskich
uzytkownikow internetu.

Celem bylo rozpoznanie ich kulturowej i komunikacyjnej roli w procesach ksztattowania wspolczesnej
tozsamosci.

Podje¢to probe potwierdzenia tezy, ze memy internetowe stanowig wspotczesna, cyfrowa forme folkloru, petnigc
funkcje podobne do tradycyjnych form kultury ludowej — komentujg rzeczywistos¢, utrwalaja wspolnotowe kody
interpretacyjne, tworzg humorystyczne opowiesci 1 budujg wigzi spoteczne, jednoczesnie uczestniczac w krytyce
spotecznej i politycznej. Starano si¢ rowniez udowodni¢, Ze polski slang internetowy i memy majg istotny wptyw
naksztaltowanie wspolczesnej tozsamosci mtodziezy, umozliwiajac ekspresj¢ emocji, opinii, poczucia przynaleznosci
grupowej i komunikacje generacyjna, przy czym zachowuja lokalng specyfike kulturowa mimo globalnych trendéw
w internecie.

Wyniki pokazuja, ze memy i slang to nie tylko humor i skrot jezykowy, lecz takze narz¢dzia budowania wspdlnoty
1 wyrazania postaw.

Stowa kluczowe: internet, kultura, memy, przestrzen cyfrowa, slang internetowy.
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POLISH LANGUAGE IN THE DIGITAL SPHERE -
MEMES, INTERNET SLANG, AND THEIR CULTURAL SIGNIFICANCE

The study analyzes internet memes and digital slang as contemporary forms of communication that have become
a permanent element of online culture.

The development of technology has enabled internet users to actively co-create content and new communicative
practices.

The theoretical foundations of the functioning of memes and slang, as well as their significance in youth culture,
are discussed.

Empirical research focuses on the ways these phenomena are interpreted and used by Polish internet users.

The aim was to identify their cultural and communicative role in the processes of shaping contemporary identity.

An attempt was made to confirm the thesis that internet memes constitute a contemporary, digital form
of folklore, performing functions similar to traditional forms of folk culture—they comment on reality, preserve
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communal interpretative codes, create humorous narratives, and build social bonds, while also participating in social
and political critique. It was also sought to demonstrate that Polish internet slang and memes have a significant
impact on shaping contemporary youth identity, enabling the expression of emotions, opinions, group belonging,
and generational communication, while maintaining local cultural specificity despite global trends on the internet.
The results show that memes and slang are not only humor and linguistic shortcuts but also tools for building
community and expressing attitudes.
Key words: internet, culture, memes, digital space, internet slang.
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IHOJBbCBKA MOBA B IU®POBOMY ITPOCTOPI -
MEMM, IHTEPHET-CJIEHT TA IX KYJIbTYPHE 3HAUYEHHSA

PobGota ananizye iHTepHET-MeMH Ta MUGPOBHUN CIIEHT K CydacHi (pOpMHU KOMYHIKAIIii, SKi CTaJN TOCTIHHUM
eNIEMECHTOM OHJIAWH-KYJIBTYPH.

Po3BHTOK TeXHOJIOTIH JaB 3MOT'Y KOPHCTYBadaM iHTEPHETY aKTUBHO CITIBTBOPUTH KOHTCHT Ta HOBI KOMYHIKaTHB-
Hi TIPaKTUKH.

PosmisnyTo TeopeTHdHi 0CHOBH (DYHKITIOHYBAHHSI MEMIB Ta CIICHTY, a TAKOXK 1X 3HAYCHHS B MOJIOAKHINA KYIBTYPI.

Emrmtipiane mocimipKeHHsT CTOCYEThCS CIIOCO0IB IHTEPIIpEeTallii Ta BAKOPUCTAHHS X SBUIIL TIOJIbCHKIMHU KOPHUC-
TyBa4aMH iHTEPHETY.

Mera — BUABHUTH X KyIbTYpHY Ta KOMYHIKaTHBHY POJIb y TIporiecax (OpMyBaHHS Cy4acHOT iIeHTHIHOCTI.

3nificHeHO crpoOy MiATBEPAUTH Te3y, IO IHTEPHET-MEMHU CTAaHOBJAThH CydacHy, H(MPoBY GopMy (GOIBKIOpY,
BUKOHYIOUHM (YHKIIi1, TOAiIOHI 0 TpaaumiiHuX (opM HApOAHOI KYJIBTYpH — BOHH KOMEHTYIOTh PEabHICTh, 3aKpi-
TUTIOIOTh CITUTBHI KOZM 1HTEPIIpeTallii, CTBOPIOIOTh TYMOPHCTHYHI OIOBi/I Ta OyIyIOTh COIiajbHI 3B’A3KH, OHO-
4acHO OepydH y4acTh y COIiaNbHIN Ta MOMITHYHIN KpuTHIl. Takok HaMarajucs JOBECTH, IO TOIbCHKUH IHTEPHET-
CIIEHT Ta MEMH 3HauyHO BILUTMBAIOTH HA (DOPMYBaHHS CYYacHOi MOJOMIKHOI IIEHTUYHOCTI, JIO3BOJISIOYHN BHPaKaTH
eMo1lil, YMKH, BiTIyTTS TPYMOBOi HAJIEKHOCTI Ta TIOKOJIHHEBY KOMYHIKAIIif0, TPU [ILOMY 30€piratouu JOKaIbHY
KyJIBTYpHY crienn(iKy, He3Ba)Xaro4r Ha II00allbHI TPEHAN B IHTEPHETI.

PesynbraTi oka3yroTk, 10 MEMH Ta CIICHT — II€ He JIUIIE TYMOP i MOBHI CKOPOYEHHS, a i iIHCTpyMEHTH ITO0yI0BH

CITUTHPHOT Ta BUPAKCHHS TTO3HIIIH.

KurouoBi cioBa: iHTEpHET, KyIbTypa, MEMH, TU(PPOBHIA IPOCTIp, iIHTEPHET-CIICHT.

Wstep. Nie ulega watpliwosci, ze r1ozwoj
technologii cyfrowych sprawil, ze wspodlczesna
komunikacja coraz czesciej przybiera formy
wykraczajace poza tradycyjne modele przekazu.
W przestrzeni internetu uzytkownicy nie sg juz
wylacznie odbiorcami tresci, lecz aktywnymi
uczestnikami  kultury, wspottworzacymi nowe
formy ekspresji i narracji. Jednym z najbardziej
charakterystycznych przyktadow tego procesu
s3 memy internetowe oraz slang cyfrowy, ktore
staly si¢ trwatym elementem komunikacji online
i waznym skladnikiem wspoélczesnej kultury
mtodziezowej.

Niniejsza praca podejmuje probe analizy
memoOw oraz slangu internetowego w perspektywie
komunikacyjnej 1 kulturowej, uwzgledniajac
zarOwnoichteoretyczneujecia,jakifunkcjonowanie

w praktyce — w doswiadczeniu rzeczywistych
uzytkownikow polskiej przestrzeni cyfrowe;.
Prezentowane badanie (jedno przeprowadzalam)
empiryczne ma na celu rozpoznanie sposobow,
w jakie Polacy interpretuja, wykorzystujg
1 warto$ciujg te zjawiska, a takze okreslenie ich
znaczenia dla wspodtczesnych procesoOw tworzenia
tozsamosci kulturowe;j.

Analiza glownych publikacji. Rozwazania
zaczn¢ od wskazania, ze idea mema, ktorg
zaproponowal Richard Dawkins (1996), a ktora
nastgpnie rozwijana byla przez badaczy kultury
cyfrowej, w moim przekonaniu idealnie oddaje
logike funkcjonowania praktyk komunikacyjnych
w siecl. Szczegllnie dobrze zauwazalne jest
to w $rodowisku Web 2.0, ktore radykalnie
poszerzyto mozliwosci aktywnego uczestnictwa
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uzytkownikow. Nalezy jednak dodaé, ze
w literaturze nie brakuje sporéw wokol teorii
memetyki', jednak Limor Shifman (2015)
w znacznym stopniu je neutralizuje, przyjmujac dwa
kluczowe zatozenia: po pierwsze, ze nie nalezy na
site kopiowac¢ modeli biologicznych do catej sfery
kultury; po drugie, ze w wymianie i przeksztatcaniu
meméw to cztowiek — a nie abstrakcyjny ,,gen
kultury” — petni role gtownego ,,agenta”.

Memy internetowe mozna rozumie¢ jako
zespol powigzanych ze sobg komunikatow
cyfrowych, ktore 1laczy okre§lony schemat
tresciowy, wizualny lub narracyjny. Ich istnienie
jest rezultatem $wiadomej 1 interaktywnej
aktywnosci uzytkownikéw, ktorzy nie tylko
odbieraja dang forme, lecz takze odpowiadaja na
nig, przetwarzaja ja i dopasowuja do wiasnych
potrzeb komunikacyjnych. Tego typu tresci
funkcjonuja w obiegu sieciowym dzigki temu, ze sg
wielokrotnie udostepniane, imitowane lub tworczo
modyfikowane, tworzac dynamiczny i nieustannie
rozwijajacy si¢ zestaw wariantow (Szabla, 2018).

Internetowy mem to szczegdélny gatunek
medialny, $cisle zwigzany z kulturg uczestnictwa
1 jednoczes$nie stanowigcy jedno z najbardziej
intrygujacych  zjawisk  wspotczesnej  kultury
cyfrowej. Sama nazwa ,mem” wywodzi
si¢ z koncepcji rozwijanej w ramach nurtu
socjobiologii i neoewolucjonizmu, gdzie odnosita
si¢ do jednostki kulturowej podlegajacej procesom
analogicznym do ewolucji biologicznej. Jednak
wraz z dynamicznym rozwojem technologii
cyfrowych — zwlaszcza pojawieniem si¢ mediow
spotecznosciowych, powszechnym  dostgpem
do internetu oraz upowszechnieniem urzadzen
mobilnych — znaczenie tego terminu uleglo istotne;j
transformacji (Kaminska, 2024).

L. Shifman (2015) wyro6znia kilka wlasciwosci
memow, ktore okazuja si¢ szczegolnie wazne przy
analizie wspolczesnej cyberkultury. Jedng z nich
jest przejscie od dziatania jednostkowego do
oddziatywania zbiorowego. Platformy internetowe
sprawiaja, ze pojedynczy komunikat — Zart, obraz,
komentarz czy nagranie — moze blyskawicznie
zosta¢ podchwycony przez innych, zyskac
szeroki zasigg, a ostatecznie wptyngé na sposob
mys$lenia i zachowania catych grup uzytkownikow
(Wotoszyn, 2019). Mechanizm ten jest

'Memetyka bada ewolucje kultury, koncentrujac si¢ glownie na
jej walorach komunikacyjnych: komunikacji interkulturowej;
komunikacji kulturowe;.
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wzmacniany przez fakt, ze w kulturze internetowe;j
ogromng wage przyklada si¢ do praktyk
udostepniania. Sharing — udostepnianie — stat si¢
podstawowym doswiadczeniem wspolnotowym,
stopniowo  zastgpujac wczesniejsze modele
rozpowszechniania tre$ci 1 dobr. W tym sensie
rozpowszechnianie memow nie jest jedynie
technicznym dziataniem, ale jednym z kluczowych
gestow  budowania  cyfrowej  wspolnoty
(Gumkowska, 2016).

Kolejng funkcja memoéw jest sposob ich
powielania. W przypadku tresci internetowych
reprodukcja nie polega juz wytacznie na prostym
kopiowaniu,lecznaciaglym,,przeformatowywaniu”
komunikatow — czasem subtelnym, a czasem
radykalnym. Cho¢ cyfrowe narzedzia pozwalaja
uzytkownikom jednym kliknieciem udostepnic¢
oryginalny material, duza czg$¢ internautow
woli samodzielnie przetworzy¢ mem, dodajac cos
od siebie. Ten pozornie zbedny wysilek staje si¢
wrecz jednym z wyroznikéw kultury online. W tej
logice funkcjonuja dwa zasadnicze mechanizmy.
Pierwszy to klasyczna imitacja — powtarzanie znanej
formuty, ktora (formuta) w Swiecie offline istniata
(formuta) od zawsze, ale dopiero internet uczynit
ja tak przejrzysta. Sie¢ umozliwia zestawianie
dziesigtek wariantow jednego motywu, dzieki czemu
proces kopiowania staje si¢ sam w sobie widocznym
elementem kultury. Drugim mechanizmem jest
remiks, czyli tworcze rozktadanie komunikatu na
czesciibudowanie go od nowazdomieszka Swiezych,
czegsto  humorystycznych lub intertekstualnych
dodatkow. W efekcie mem staje si¢ czyms w rodzaju
cyfrowej ,,zabawki”, ktorg uzytkownicy nieustannie
modyfikuja (Boroch, 2011).

Trzecia wlasciwo$¢ memow, istotna dla analizy
srodowiska sieciowego, dotyczy logiki konkurencji
i selekeji. Cho¢ rywalizacja o uwage odbiorcow
nie jest wynalazkiem epoki internetu, to wilasnie
w jej ramach zyskata ona wyjatkowa intensywnos¢.
Platformy cyfrowe niemal w czasie rzeczywistym
odstaniajg statystyki aktywnos$ci uzytkownikow —
liczbe wyswietlen, reakcje, komentarze — i te dane
stajg si¢ sygnatami, ktore wplywaja na decyzje
komunikacyjne. Uzytkownicy che¢tniej udostepniaja
to, co juz osiggneto wysoki poziom popularnosci, co
dodatkowo napedza dynamiczng selekcje memow.
W rezultacie procesy rywalizacji, widoczne cho¢by
wrosngcych licznikach odston, zyskujaniespotykany
wczesniej rozped 1 zaczynajg ksztaltowac krajobraz
kultury internetowej (Szagun, 2021).
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W cyfrowym ekosystemie mem przestal byc
jedynie abstrakcyjng ideg przekazywana mig¢dzy
ludzmi, a stal si¢ wizualno-tekstowg forma
komunikatu, funkcjonujagca w nieustannym
obiegu, przetwarzaniu i reinterpretacji. Pod znana,
zapozyczona nazwa zacze¢lo rozwija¢ = si¢
zjawisko calkowicie nowe: zlozona praktyka
komunikacyjna, taczaca humor, komentarz
spoteczny, kreatywnos$¢ uzytkownikéw oraz
mechanizmy wirusowego rozprzestrzeniania si¢
tresci (Chacinski, 2020). W efekcie wspotczesne
memy nie tylko odzwierciedlajg aktualne nastroje
i problemy, lecz takze aktywnie ksztattujg dyskurs
kulturowy, stajac si¢ jednym z kluczowych
narzedzi ekspresji i budowania wspolnot w sieci.
Memy sa jednocze$nie proste 1 zaskakujaco
ztozone. Potrafia sptyca¢ powazne refleksje do
zartu, ale wymagaja od odbiorcy obycia z kulturg
popularng. Rozpoznanie schematu mema staje
sie¢ dzis kluczowe, by w peli uczestniczy¢
w internetowych rozmowach, gdzie ,,$mieszne
obrazki” petnia rol¢ komentarzy i puent. Dzigki
temu mozna tez doceni¢ traftno$¢ dobrze dobranego
mema. Potaczenie obrazu i tekstu nie stuzy jedynie
popisowi znajomos$cig internetowych tropow.
Memy — podobnie jak emotikony — pozwalaja
wyrazi¢ emocje i uzupetniaja komunikacje online,
ktéra z definicji pozbawiona jest mimiki, gestow
i tonu glosu. Dzigki nim wypowiedzi zyskuja
emocjonalny kontekst, ktorego w sieci czgsto
brakuje (Maciag, 2013).

Mem moznauznac za spojny, celowyiswiadomy
wytwor ludzkiej kultury, poniewaz jego tworzenie
wymaga zarowno aktywnoS$ci intelektualnej, jak
1 zaangazowania w praktyki kulturowe (Kaminska,
2024). Warto jednak podkresli¢, Zze to autor
mema musi wykaza¢ si¢ kreatywno$cig oraz
umiejetnoscig  tworczego laczenia elementow
wizualnych i1 tekstowych. Niezbgdna jest takze
pewna orientacja w kontekstach kulturowych —
od biezacych wydarzen po elementy popkultury
czy kodow komunikacyjnych funkcjonujacych
w danej spolecznos$ci. Dzigki temu tworca moze
zbudowaé porozumienie z odbiorca, odwotac
si¢ do jego doswiadczen i1 wspolnej wiedzy,
a tym samym sprawi¢, ze mem stanie si¢ nie
tylko komunikatem humorystycznym, lecz takze
komentarzem kulturowym, ktéry rezonuje w dane;j
grupie uzytkownikow (Dotgga, 2021).

Slang internetowy z kolei to specyficzny
sposob porozumiewania si¢ uzytkownikow sieci,

ktory opiera si¢ na skrotach, uproszczeniach i
charakterystycznych ~ wyrazeniach  powstalych
z potrzeby szybkiej, dynamicznej komunikacji.
Jest to rodzaj wspodlczesnego kodu jezykowego,
ulatwiajacego wyrazanie emocji, reakcji 1 mysli
w  krotkiej formie, szczegdlnie w mediach
spotecznosciowych, czatach czy memach. Slang
internetowy nieustannie si¢ rozwija, zmieniajgc
si¢ wraz z kulturg online (Panek, 2016). Jako
przyklady mozna wskaza¢: BTW — by the way,
czyli ,,przy okazji/swoja droga”; OMG — oh my
God, czyli ,,0 moj Boze”; LOL — laughing out
loud, czyli ,,gtosny $miech”.

Memy i slang internetowy wpisuja si¢ w szerszy
kontekst wspolczesnej kultury internetowe;.
Zagadnienia te stanowig zasadniczy przedmiot
czesci badawczej pracy.

Cel. Celem badania bylo rozpoznanie
kulturowych 1 komunikacyjnych aspektow
funkcjonowania memow oraz slangu

internetowego, ze szczegdlnym uwzglednieniem
ich znaczenia w procesach konstruowania
wspotczesnej tozsamosci kulturowe;.

Prezentacja materialu. Badanie empiryczne
zostato zrealizowane na przetomie trzeciego
i czwartego kwartatu 2025 roku i objelo
190 aktywnych uzytkownikow cyberprzestrzeni.
Zastosowano w  nim  metod¢e  sondazu
diagnostycznego, umozliwiajacg uzyskanie danych
dotyczacych sposobow, w jakie Polacy postrzegaja
oraz wykorzystuja jezyk i humor w przestrzeni
cyfrowej. Kwestionariusz badawczy  zostat
zaprojektowany w taki sposob, aby umozliwi¢
identyfikacje wzorcoOw interpretacyjnych i praktyk
komunikacyjnych ~ zwigzanych z  memami
oraz slangiem internetowym. Pytania mialy
charakter zarowno ilosciowy, jak i jakosciowy, co
pozwolito na uchwycenie nie tylko czgstotliwosci
wystepowania  okreslonych  zjawisk, lecz
rowniez ich subiektywnej oceny oraz funkcji
przypisywanych im przez uzytkownikow sieci.

W  prébie badawczej dominowaly kobiety
(n=150), natomiast me¢zczyzni stanowili 21,0%
ogotu (n=40). Najliczniejszg kategorie wiekowa
reprezentowali respondenci w wieku 2640
lat (n=95; 50,0%), nastgpnie osoby w wieku
18-25 lat (n=45; 23,7%) oraz 41-50 lat (n=40;
21,0%). Grupy najmiodsza (ponizej 18 lat) i
najstarsza (51-60 lat) miaty charakter marginalny,
reprezentujac  po 2,65% badanej populacji.
Struktura  demograficzna  proby  wskazuje
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zatem na przewage osob dorostych, aktywnych
zawodowo 1 spolecznie, co moze mie¢ wplyw
na sposob percepcji oraz interpretacji zjawisk
kultury internetowej. W odpowiedzi na pierwsze
pytanie, zdecydowana wigkszo$¢ respondentow
(n=95; 51,9%) deklarowala codzienny kontakt
z treSciami humorystycznymi odwotujacymi si¢
do elementow tozsamosci narodowej, regionalnej,
historycznej badz stereotypowej. Kolejna duza
grupa (n=75; 41,0%) wskazata, iz zetknigcie
z tego rodzaju materiatami nastepuje kilka razy
w tygodniu, natomiast jedynie 20 oséb (10,9%)
przyznalo, ze ma z nimi kontakt sporadyczny. Dane
te potwierdzajg powszechnos$¢ funkcjonowania
tresci humorystycznych w srodowisku cyfrowym
oraz ich znaczenie w codziennych praktykach
komunikacyjnych  uzytkownikéw  internetu.
Analiza opinii dotyczacych statusu kulturowego
memow wskazuje, ze znaczna czg$¢ respondentow
dostrzega w nich element wspoiczesnego folkloru.
Rowne grupy badanych (po 65 o0sob; 34,2%)
uznaty, ze memy pelnig funkcj¢ analogiczng
do tradycyjnych form folkloru badz stanowig
jego przeksztalcong, nowoczesng odmiang.
Nieco mniejsza grupa (n=55; 28,9%) wyrazita
w tej kwestii ambiwalentne stanowisko,
natomiast jedynie 2,7% badanych zdecydowanie
odrzucito mozliwos¢ klasyfikowania memow
w kategoriach folkloru. Wyniki te wskazuja,
ze w $wiadomosci spolecznej memy coraz czesciej
funkcjonuja jako wspolczesne artefakty kultury
ludowej, przeniesione w przestrzen wirtualng,
co koresponduje =z obserwacjami badaczy
zajmujacych si¢ problematyka cyfrowego folkloru

1 memetyki.
W dalszej czes$ci badania respondenci zostali
poproszeni o wskazanie funkcji, jakie — ich

zdaniem — pelnia memy internetowe. Najczesciej
wymieniang byla funkcja rozrywkowa, wskazana
przez 165 o0so6b (86,8%), co potwierdza
dominujaca role memow jako narze¢dzia stuzacego
roztadowaniu napigcia i oderwaniu od codziennych
obowigzkow. Ponad potowa badanych (n=100;
52,6%) postrzega memy jako form¢ komentarza
spotecznego lub politycznego, nadajac im tym
samym walor krytyczny 1 refleksyjny wobec
rzeczywistosci  spolecznej. Znaczaca liczba
respondentéw (n=45; 23,7%) wskazala takze
na funkcj¢ integracyjng memow, podkreslajac
ich role w budowaniu wspolnoty i poczucia
przynalezno$ci grupowej. Rownoczesnie 23,7%
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uczestnikow badania dostrzega w memach
istotny czynnik utrwalania jgzyka potocznego
1 rozwoju slangu internetowego, co potwierdza
ich znaczenie w ksztatltowaniu wspotczesnych
kodéw komunikacyjnych. Jedynie marginalna
grupa respondentow (n=5; 2,6%) wskazala inne,
mniej powszechne funkcje memow. Najwigcej
respondentow  (n=95; 50%) zadeklarowato,
ze gdy nie rozumiejg zartu lub mema opartego
na slangowym wyrazeniu, po prostu ignorujg
go i przewijaja dalej. Oznacza to, ze dominujaca
reakcja jest brak checi zglebiania tematu.
Druga najczesciej wybierang odpowiedzig byto
szukanie wyjasnienia w internecie (n=60; 31,6%),
co pokazuje, ze czg$¢ 0sob preferuje samodzielne
zdobywanie wiedzy i poszerzanie stownictwa.
Na pytanie znajomych o znaczenie zartu lub mema
zdecydowato si¢ 35 badanych (18,4%), co z kolei
oznacza, ze pewna grupa korzysta ze wsparcia
spotecznego w takich sytuacjach. W zadnym
przypadku nie pojawita si¢ odpowiedz wskazujaca
na poczucie wykluczenia z rozmowy, co moze
oznacza¢, ze niezrozumienie slangu nie wptywa
negatywnie na komfort spoteczny ankietowanych.

W badaniu okazalo si¢ réwniez, ze najczesciej
typowanym elementem slangu internetowego
charakterystycznym dla  polskiej przestrzeni
cyfrowej okazalo si¢ wyrazenie ,,XD”, ktore
wskazalo az 140 badanych (73,7%). Wynik ten
potwierdza duza popularnos$¢ tej prostej formy
ekspresji  emocjonalnej,  szczegdlnie  wsrdd
mtodszych uzytkownikow internetu. Na drugim
miejscu znalazto si¢ stowo ,,lol” (j. ang. laughing
out loud) —wskazato je 80 ankietowanych (42,11%),
co $wiadczy o tym, ze mimo uptywu czasu nadal
jest ono obecne w komunikacji online?. Kolejne
pozycje zajmuja zwroty ,,stary/stara” (n=40; 21,1%)
oraz ,,mordo” (n=35; 18,42%), ktore petig funkcje
potocznych, kolezenskich form zwracania si¢
do rozméwcey w srodowisku cyfrowym. W dalszej
kolejnosci znalazto si¢ stowo ,,cringe” — n=30;
15,79%, co pokazuje, ze pojecie to zadomowito si¢
w jezyku mlodziezowym, szczeg6lnie w kontekscie
oceniania zachowan w sieci. Znacznie rzadziej
wybierane byly zwroty ,essa” (n=15; 90%),
a takze ,,:P”, ,,Sigma” oraz ,,Fr”, ktére otrzymaty
po 5 wskazan (2,63% odpowiedzi). Mozna zatem
uznag, ze nie stanowig one dominujacych elementow
komunikacji w badanej grupie.

2Jego obecnos$é w Oxfordzkim Stowniku od 2011 roku §wiadczy
o wplywie tej frazy na kulture online.
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Analizazebranychdanychwskazuje,zeznaczaca
wiekszos¢ respondentow dostrzega wyrazny wptyw
internetowego slangu mlodziezowego na codzienny
jezyk mowiony. Az 140 badanych (73,68%)
uznalo, ze oddziatuje on na komunikacje w sposob
zdecydowany, natomiast 40 os6b (21,05%) ocenito
jego wptyw jako czeSciowy. Jedynie nieliczni
ankietowani stwierdzili, ze slang ten raczej nie
wptywa na ich codzienne porozumiewanie sig.
Wyniki te dowodza, ze jezyk internetu staje
si¢ istotnym komponentem  wspotczesnych
praktyk komunikacyjnych, szczeg6élnie wsrdd
miodszych generacji. Przenikanie elementow
slangu sieciowego do rozméw prowadzonych w
srodowisku szkolnym, zawodowym czy rodzinnym
odzwierciedla  dynamiczne procesy zmian
zachodzacych we wspolczesnej polszczyznie.
Niewielki odsetek o0so6b niedostrzegajacych
wptywu moze wskazywac na mniejsza podatno$¢
na te zjawiska wsrod przedstawicieli starszych
pokolen oraz os6b o ograniczonej aktywnosci
internetowe;j.

Wyniki  badania  dotyczacego  emocji
wywotywanych przez memy i internetowe zarty
jezykowe wskazuje, ze dominujacg reakcja
odbiorcow jest $miech 1 rozbawienie (n=140;
73,68%). Potwierdza to rozrywkowy charakter
tych tresci, stanowigcych istotny element kultury
internetowej. Niewielka grupa respondentow
(5 oso6b; 2,63%) deklarowata zaskoczenie lub
dostrzeganie absurdu, natomiast 20 os6b (10,53%)
podchodzilo do memoéw w sposob refleksyjny,
analizujac ich znaczenie w kontekscie kulturowym
1 jezykowym. Kolejne 20 o0s6b odczuwato
irytacje badz trudnosci w interpretacji, co moze
by¢ konsekwencja roznic pokoleniowych lub
ograniczonej znajomosci kodow komunikacyjnych
obowigzujacych w srodowisku internetowym.
Zaledwie kilka 0sob pozostawato wobec tych tresci
obojetnych. Wyniki te potwierdzaja, ze memy
petnig funkcje nie tylko rozrywkowa, lecz takze
kulturowa, ujawniajac zroznicowanie kompetencji
jezykowych i kulturowych odbiorcow.

W odpowiedziach dotyczacych roznic migdzy
polskimi a anglojezycznymi memami i slangiem
internetowym ujawnity si¢ dwie dominujgce
perspektywy. Czes¢ ankietowanych nie dostrzegata
istotnych réznic, wskazujac na globalny charakter
internetu oraz intensywng cyrkulacj¢ wzorcow
komunikacyjnych. Jednocze$nie duza grupa
respondentéw podkreslala istnienie wyraznych

odmiennosci kulturowych i jezykowych. Zwracano
uwage, ze polskie memy znacznie czgsciej
odnosza si¢ do lokalnych realiéw spotecznych,
politycznych 1 kulturowych, a ich humor bywa
bardziej ironiczny, absurdalny i trudniejszy
do odczytania dla oséb spoza polskiego kregu
kulturowego. Memy anglojezyczne uznawano
z kolei za bardziej uniwersalne, silniej osadzone
w globalnej popkulturze i operujace specyficznymi
skrotami oraz grami slownymi typowymi dla
jezyka  angielskiego. Cze$¢  respondentow
zauwazala rowniez postgpujace zacieranie roznic,
bedace efektem intensywnego przenikania
anglojezycznych trendéw do polskiej przestrzeni
internetowe;.

Zgromadzone dane jednoznacznie wskazuja
roOwniez, ze memy i slang internetowy pehnia
wazng role w procesie ksztattowania tozsamosci
wspotczesnej mtodziezy. Ponad 81% badanych
(65 o0s6b — ,zdecydowanie tak”, 90 oséb —
»raczej tak”) dostrzega wptyw tych elementoéw na
mtode pokolenie. Zaledwie niewielki odsetek
respondentow  wyrazit  poglad  przeciwny,
co sugeruje, ze kultura internetowa staje si¢
znaczacym czynnikiem socjalizacyjnym. Memy
oraz slang funkcjonuja nie tylko jako forma
rozrywki, lecz takze jako narzedzia ekspresji
emocji, opinii 1 przynalezno$ci grupowe;j,
wspottworzac symboliczny wymiar tozsamosci
mtodych ludzi.

Analiza odpowiedzi dotyczacych ,,symboli
polskiego internetu” ukazuje wielowarstwowy
charakter tego zjawiska. Respondenci wskazywali
zardbwno elementy o charakterze uniwersalnym,
takie jak ,,XD” (20 wskazan) czy ,trollface”
(10 wskazan), jak 1 motywy silnie osadzone
w polskiej kulturze i humorze internetowym.
Do  najczesSciej  przywotywanych  nalezaty
figury stereotypizowane, takie jak ,Janusz”
(15 wskazan), ,,Janusz internetu” (12 wskazan),
»hosacz” (10 wskazan), a takze postacie znane
z polskiej popkultury — m.in. ,,Hanka Mostowiak”
(10 wskazan) czy ,,JJanusz i Halina” (5 wskazan).
Wskazywano réwniez na symbole wynikajgce
z medialnych wydarzen, takie jak ,2137” czy
popularne swego czasu ,ale urwal”. Pojawialy
si¢ rowniez odniesienia do nowszych trendéw
jezykowych 1 memicznych, m.in. ,brainrot”,
»elo mordo” czy ,Janusz i Grazyna”. Swiadczy
to o plynnej i dynamicznej naturze polskiego
slangu internetowego, ktory 1laczy tradycyjne
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motywy z elementami wspolczesnej globalnej
kultury cyfrowe;.

Konkludujae, zjawisko ,,symbolu polskiego
internetu”  nalezy uzna¢ za  konstrukcje
wieloaspektowa, obejmujaca zarowno utrwalone
kulturowo postacie 1 cytaty, jak 1 zmienne,
dynamicznie powstajace elementy komunikacji
cyfrowej. Wyniki badania pokazuja, Ze polska
memosfera w istotnym stopniu opiera si¢
na humorze lokalnym, wspdlnych do§wiadczeniach
kulturowych oraz powszechnie rozpoznawalnych
motywach,  ktére  wspottworzg  tozsamos¢
uzytkownikéw polskiego internetu.

Whioski. Memy internetowe s3 odbierane jako
formy humoru silnie zakorzenione w kulturze
i doswiadczeniach zbiorowych. Wigkszo$¢ respon-
dentéow deklarowata codzienny lub czesty kon-
takt z treSciami humorystycznymi odnoszgcymi
si¢ do elementow polskiej tozsamosci narodowej,
regionalnej czy historycznej. Wskazuje to na ich
stalg obecno$¢ w komunikacyjnej rzeczywistosci
uzytkownikow sieci oraz na role, jaka odgrywaja
w podtrzymywaniu i reinterpretowaniu wspolnych
narracji kulturowych. Co wigcej, memy sg postrze-
gane jako wspolczesna, cyfrowa odmiana folkloru.
Znaczna cze$¢ osob badanych przypisuje im funk-
cje typowe dla tradycyjnych form przekazu ludo-
wego — komentowanie rzeczywisto$ci, utrwalanie
wspolnotowych kodoéw interpretacyjnych, tworze-
nie humorystycznych opowiesci oraz budowanie
wiezi spotecznych. Wskazuje to na dynamiczng
transformacje folkloru, ktéry w warunkach kultury
cyfrowej przybiera posta¢ obrazkowo-tekstowych
form komunikacji. Niewatpliwie memy pelnig wie-
lofunkcyjna role w zyciu spotecznym internautow.
Dominujgca funkcja rozrywkowa wspotwystepuje
z funkcja komentatorska, integracyjng i jezyko-
tworcza. Memy pelnig takze funkcje krytyczng —
stajg si¢ narzedziem diagnozowania zjawisk spo-
tecznych i politycznych, czgsto w sposob ironiczny

lub satyryczny. Mozna pokusi¢ si¢ o stwierdzenie,
ze nie sg one jedynie ,tresciami humorystycz-
nymi”, ale stanowig warto§ciowy material do badan
nad komunikacja spoteczng i kulturg wspotczesna.
Slang internetowy — szczegolnie w formie skrotow,
wyrazen emocjonalnych oraz zapozyczen angloje-
zycznych — intensywnie przenika do codziennego
jezyka uzytkownikéw. Zdecydowana wigkszos¢
respondentow deklaruje, ze zauwaza jego wplyw
na wilasng komunikacj¢. Potwierdza to teze¢ o
rosngcej roli internetu jako przestrzeni ksztaltu-
jacej wspotczesng polszczyzne 1 przyspieszajgcej
procesy jezykowych zmian. Polski slang interne-
towy oraz polska memosfera zachowuja swoistg
specyfike kulturowa, mimo globalnych trendéw
w komunikacji cyfrowej. Polskie memy czgsciej
odnosza si¢ do lokalnych realiow, wykorzystuja
charakterystyczny humor absurdalny, a ich odbior
wymaga kompetencji kulturowej typowej dla pol-
skiego kregu odbiorcoéw. Wyniki te potwierdzajg, ze
kultura internetowa — cho¢ globalna — reprodukuje
1 wzmacnia lokalne elementy tradycji, doswiad-
czen 1 narracji spolecznych. Memy i slang inter-
netowy pelnig istotng role w procesach budowania
tozsamosci wspotczesnej mtodziezy. Umozliwiaja
ekspresje emocji i opinii, budujg poczucie przy-
nalezno$ci grupowej i stanowia narzedzie komu-
nikacji generacyjnej. Wskazuje to na ich funkcje
socjalizacyjna, szczegoélnie w obszarze kultury
mtodziezowe;j.

Wyniki badania potwierdzaja, ze polska
przestrzen  cyfrowa  tworzy  specyficzny,
dynamiczny i ztozony ekosystem komunikacyjny,
w ktérym memy i slang internetowy petnig funkcje
nie tylko rozrywkowa, lecz takze kulturowa,
tozsamosciowa 1 jezykotworczg. Wspolczesna
polszczyzna cyfrowa stanowi obszar intensywnych
przemian, a analizowane zjawiska moga by¢
traktowane jako istotny material badawczy dla
jezykoznawcow, kulturoznawcow 1 socjologow.
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